IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica:
Centro de Investigacién en Ingenieria y Ciencias Aplicadas.

Programa educativo: Nombre de la unidad de aprendizaje:
Licenciatura en Tecnologia con Areas|Cinematica y Dindmica.
Terminales en Fisica y Electrdnica.
Fecha de elaboracién: Fecha de revision y/o actualizacion Semestre:
12 de Marzo de 2014 Segundo
Programa elaborado por: Ciclo de formacion: Area curricular:
Basico Ciencias Basicas
Clave HT | HP | TH | Créditos | Tipo de unidad Caracter de Modalidad
de aprendizaje unidad de la
aprendizaje
4 |0 4 8 Teodrica Obligatoria Presencial

Programas académicos en los que se imparte.

Ninguno
Prerrequisitos UA antecedente UA consecuente recomendada.
Ninguno recomendada Ondas y Oscilaciones
Estatica

Presentacion de la unidad de aprendizaje.

El alumno analizard y resolvera ejercicios de la cinematica de la particula, aplicara las leyes de Newton
en la resolucién de ejercicios de movimiento de la particula en un plano, donde intervienen las causas
gue modifican a dicho movimiento.

Propdsito de la unidad de aprendizaje.

El alumno serd capaz de comprender los diferentes estados mecanicos de movimiento de particulas y
de cuerpos rigidos considerando la geometria del movimiento, asi como las causas que lo modifican.
Asimismo serd capaz de analizar y resolver ejercicios de cinematica y dindmica clasicas

Competencias profesionales. Contribucion de la unidad de aprendizaje al
Estimular al alumno al desarrollo de su pensamiento | perfil de egreso.

légico y creativo. Contribuira a la formacion de profesionistas
e Promover la solucién de problemas referentes a los|en el area de la tecnologia, altamente
temas vistos en clase. capacitados.

e Estimular la formacién de comunidades de

aprendizaje. (Trabajo en equipo)
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Contenidos

Secuencia tematica

1. Cinematica de la particula

1.1 Trayectoria, posicidn, velocidad, rapidez y aceleracion
lineales de una particula en movimiento.

1.2 Sistema de referencia normal y tangencial para
movimiento en trayectoria curva plana. Aceleracidn
normal y aceleracion tangencial.

1.3 Movimiento rectilineo de una particula: uniforme,
uniformemente acelerado y con aceleracién variada.

2. Cinética de la particula

2.1 Segunda ley de Newton para movimiento de particulas
de masa constante.

2.2 Cinética del movimiento rectilineo de una particula
sujeta a una fuerza resultante.

2.3 Cinética del movimiento en trayectoria curva con
sistemas de referencia tanto cartesiano como normal y
tangencial. Tiro parabdlico.

2.4 Cinética de particulas conectadas.

3. Trabajo y energia e impulso y cantidad
de movimiento de la particula

3.1 Método de trabajo y energia.
3.2 Principio de conservacion de la energia mecanica.
3.3 Método de impulso y cantidad de movimiento

4. Cinematica del cuerpo rigido

4.1 Movimiento de rotacién. Posicion, desplazamiento,
velocidad, rapidez y aceleracién angulares.

4.2 Relacién entre el movimiento lineal y el movimiento
angular, para una particula en trayectoria circunferencial.
4.3 Movimiento relativo.

4.4 Descripcidn de los diferentes movimientos planos del
cuerpo rigido.

4.5 Obtencidn de las ecuaciones para los diferentes tipos
de movimiento plano del cuerpo rigido.

4.6 Cinematica de mecanismos: manivela-biela-corredera
y de cuatro articulaciones.

5. Cinética del cuerpo rigido

5.1 Obtencidn de las ecuaciones de la cinética del cuerpo
rigido con movimiento plano.

5.2 Identificacion del momento de inercia en las
ecuaciones de movimiento.

5.3 Calculo de momentos de inercia de cuerpos de
configuracion sencilla. Interpretacidn fisica. Teorema de
los ejes paralelos.




movimiento plano general. |

5.4 Cinética del cuerpo rigido: traslacidn, rotacion y

CRITERIOS DE EVALUACION

Modalidad de evaluacion sugerida Marque el método empleado (X) | Porcentaje de evaluacion
Examenes parciales (X) 30
Examen final (X) 20
Participacion en clase (X) 10
Circulos de estudio ()

Busqueda de informacién ()

Realizacion de practica (X) 10
Resefia de lecturas selectas ()

Asistencia (X) 5
Otra (especifique): Tareas (X) 25
Total 100
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